th Multiplicando Decimales (Visualmente)

Nombre:
Usa el modelo visual para resolver cada problema. Respuestas
1) 0.8x0.3= 2) 0.3x0.5= 3) 0.3x0.4-=
1.
2.
3.
4,
4) 0.7x0.7 = 5) 0.3x0.7= 6) 0.5x0.9=
5.
6.
7.
8.
7) 09x0.4-= 8) 0.1x0.3= 9) 0.2x0.3=
9.
10.
11.
12.
10) 0.3x0.2= 11) 0.8x0.7 = 12) 0.9x0.9=
13.
14.
15.
13) 0.2x0.2= 14) 0.5x0.1= 15) 0.2x0.6 =
M as 1-10 |93 [87]80|73|67]60] 53|47 40|33
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G2,

Multiplicando Decimales (Visualmente)

Nombre: Clave De Respuestas

Usa el modelo visual para resolver cada problema. Respuestas
1) 0.8x0.3= 2) 0.3x0.5= 3) 0.3x0.4= 024
2. 15/100=0-15
3. 12/100 =0.12
4. 49/100 =0.49
4) 0.7x0.7= 5) 0.3x0.7 = 6) 0.5x0.9= LY.
6. 45/100 =0.45
7. 36/100 =0.36
8. 3/100 =0.03
7) 0.9x0.4= 8) 0.1x0.3= 9) 0.2x0.3= ) 6/100 0.06
10. 6/100 =0.06
11. 56/100 =0.56
12, 81/100 =0.81
10) 0.3x0.2= 11) 0.8x0.7 = 12) 09x09= 4
13. / 100 = 0.04
14, 5/100 =0.05
15. 12/100 =0.12
13) 0.2x0.2= 14) 0.5%0.1= 15) 0.2x 0.6 =
R SHEREER S
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