C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Zacarias compré catorce cajas de dulces de chocolate y dio siete a su hermano pequefio. Si
cada cgjatiene tres piezas en su interior, ¢cuantas piezas todaviatiene Zacarias? 1
2.
2) Un nuevo edificio necesitan doce ventanas. El constructor ya hainstalado seis. Si setarda
cuatro horas a instalar cada ventana, ¢cuanto tiempo le tomara parainstalar € resto? 3.
4.
3) Un equipo de trivia tenia doce miembros en total, pero durante un juego ocho miembros
no se presentaron. Si cada miembro que se present6 anoto cinco puntos, ¢cuantos puntos 5.
fueron anotados en total ?
6.
4) Habiadiecisiete amigos jugando un videojuego en linea cuando nueve jugadores se van. Si
cada jugador que se vatenia cuatro vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ? 7.
8.
5) Julieta gand nueve puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia siete bolsas, pero no
reciclo tres de ellas, ¢cuantos puntos habria ganado? 9.
10.
6) En e almuerzo un camarero teniadiez clientesy siete de ellos no dejaron propina. Si é
recibié 3 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gand?
7) Uriel gand cinco ddlares por cada corte de césped. Si tenia siete céspedes para cortar, pero
se olvido de cortar tres de ellos, ¢cuanto dinero realmente gana?
8) En un videojuego, cada enemigo derrotado da cinco puntos. Si un nivel tiene trece
enemigos en total y destruye a todos menos cinco de ellos, ¢cuantos puntos gana?
9) En un restaurante cada comida para adultos cuesta 5 y los nifios comen gratis. Si un grupo
de once personas entré y nueve eran nifios, ¢cuanto seria el costo del grupo para comer?
10) Voluntad invité once amigos a una fiesta de cumpleafios, pero seis no pudieron venir. Si
gueria comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente siete,
¢cuantos deberia comprar?
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1) Zacarias compré catorce cajas de dulces de chocolate y dio siete a su hermano pequefio. Si
cada cgjatiene tres piezas en su interior, ¢cuantas piezas todaviatiene Zacarias? 1 21
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2) Un nuevo edificio necesitan doce ventanas. El constructor ya hainstalado seis. Si setarda
cuatro horas a instalar cada ventana, ¢cuanto tiempo le tomara parainstalar € resto? 3. 20
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3) Un equipo de trivia tenia doce miembros en total, pero durante un juego ocho miembros
no se presentaron. Si cada miembro que se present6 anoto cinco puntos, ¢cuantos puntos 5. 36
fueron anotados en total ?
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4) Habiadiecisiete amigos jugando un videojuego en linea cuando nueve jugadores se van. Si
cada jugador que se vatenia cuatro vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ? 7. 20
8. 40
5) Julieta gand nueve puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia siete bolsas, pero no
reciclo tres de ellas, ¢cuantos puntos habria ganado? 9. 10
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6) En e almuerzo un camarero teniadiez clientesy siete de ellos no dejaron propina. Si é
recibié 3 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gand?
7) Uriel gand cinco ddlares por cada corte de césped. Si tenia siete céspedes para cortar, pero
se olvido de cortar tres de ellos, ¢cuanto dinero realmente gana?
8) En un videojuego, cada enemigo derrotado da cinco puntos. Si un nivel tiene trece
enemigos en total y destruye a todos menos cinco de ellos, ¢cuantos puntos gana?
9) En un restaurante cada comida para adultos cuesta 5 y los nifios comen gratis. Si un grupo
de once personas entré y nueve eran nifios, ¢cuanto seria el costo del grupo para comer?
10) Voluntad invité once amigos a una fiesta de cumpleafios, pero seis no pudieron venir. Si
gueria comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente siete,
¢cuantos deberia comprar?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
32 9 35 10 20
36 20 24 40 21 1.
1) Zacarias compro 14 cajas de dulces de chocolate y dio 7 a su hermano pequefio. Si cada )
cgjatiene 3 piezas en su interior, ¢cuéntas piezas todavia tiene Zacarias? '
3.
2) Un nuevo edificio necesitan 12 ventanas. El constructor ya hainstalado 6. Si setarda 4
horas a instalar cada ventana, ¢cuanto tiempo le tomara parainstalar el resto? 4.
5.
3) Un equipo de triviatenia 12 miembros en total, pero durante un juego 8 miembros no se
presentaron. Si cada miembro que se presentd anotd 5 puntos, ¢cuantos puntos fueron 6.
anotados en total ?
7.
4) Habia 17 amigos jugando un videojuego en linea cuando 9 jugadores se van. Si cada
jugador que se vatenia 4 vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ? 8
9.
5) Julietagan0 9 puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia 7 bolsas, pero no reciclo 3
de dllas, ¢cuantos puntos habria ganado? 0

6) En el amuerzo un camarero tenia 10 clientesy 7 de ellos no dejaron propina. Si é recibio
$3 de cada uno que dejo propina, ¢cuénto dinero se gan0?

7) Uriel gand 5 dolares por cada corte de césped. Si tenia 7 céspedes para cortar, pero se
olvidé de cortar 3 de ellos, ¢cuanto dinero realmente gana?

8) En un videojuego, cada enemigo derrotado da 5 puntos. Si un nivel tiene 13 enemigos en
total y destruye atodos menos 5 de ellos, ¢cuantos puntos gana?

9) En un restaurante cada comida para adultos cuesta $5 y los nifios comen gratis. Si un grupo
de 11 personas entré y 9 eran nifios, ¢cuanto seria el costo del grupo para comer?

10) Voluntad invit6 11 amigos a una fiesta de cumpleafios, pero 6 no pudieron venir. Si queria
comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente 7, ¢cuantos
deberia comprar?
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