C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Habiaquince amigos jugando un videojuego en linea cuando nueve jugadores se van. Si
cada jugador que se vatenia dos vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ? 1
2.
2) Laurahornea dos brownies, pero necesita cinco en total parasu fiesta. Si ellausaseis
cucharadas de harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia? 3.
4.
3) Paulo compro dieciséis cajas de dulces de chocolate y dio ocho a su hermano pequefio. Si
cada cgjatiene cinco piezas en su interior, ¢cuantas piezas todaviatiene Paul0? 5.
6.
4) En un videojuego, cada enemigo derrotado da nueve puntos. Si un nivel tiene trece
enemigos en total y destruye atodos menos cuatro de ellos, ¢cuantos puntos gana? 7.
8.
5) Un chef necesita ocho patatas para una comida. El ya ha cocinado seis. Si cada patata toma
nueve minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar €l resto? 9.
10.

6) Gustavo tenia dieciséis videojuegos pero siete de ellos no funcionan. Si é queria vender
los juegos que funcionan por 9 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar?

7) Unahojateniados problemas en ella. Si un maestro tenia doce hojas para cdificar y ya
habia calificado seis de éllas, ¢cuantos problemas més tiene que calificar?

8) Los descuento de las flores de abril estaban teniendo una promocién donde cada rosa
costaba siete délares. Si abril comenzd con ocho rosasy e quedaron dos rosas, ¢cuanto
dinero se gan6?

9) Un pintor necesitaba pintar trece habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva seis
horas para pintar. Si ya pint6 siete habitaciones, ¢cuanto tiempo mas vaallevarle pintar el
resto?

10) En el almuerzo un camarero teniaonce clientesy tres de ellos no dejaron propina. Si é
recibié 4 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gané?
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Ch Problemas de dos pasos Nombre: Clave De Respuestas

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Habiaquince amigos jugando un videojuego en linea cuando nueve jugadores se van. Si
cada jugador que se vatenia dos vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ? 1 12
2. 18
2) Laurahornea dos brownies, pero necesita cinco en total parasu fiesta. Si ellausaseis
cucharadas de harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia? 3. 40
4. 81
3) Paulo compro dieciséis cajas de dulces de chocolate y dio ocho a su hermano pequefio. Si
cada cgjatiene cinco piezas en su interior, ¢cuantas piezas todaviatiene Paul0? 5. 18
6. 81
4) En un videojuego, cada enemigo derrotado da nueve puntos. Si un nivel tiene trece
enemigos en total y destruye atodos menos cuatro de ellos, ¢cuantos puntos gana? 7. 12
8. 42
5) Un chef necesita ocho patatas para una comida. El ya ha cocinado seis. Si cada patata toma
nueve minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar €l resto? 9. 36
10. 32

6) Gustavo tenia dieciséis videojuegos pero siete de ellos no funcionan. Si é queria vender
los juegos que funcionan por 9 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar?

7) Unahojateniados problemas en ella. Si un maestro tenia doce hojas para cdificar y ya
habia calificado seis de éllas, ¢cuantos problemas més tiene que calificar?

8) Los descuento de las flores de abril estaban teniendo una promocién donde cada rosa
costaba siete délares. Si abril comenzd con ocho rosasy e quedaron dos rosas, ¢cuanto
dinero se gan6?

9) Un pintor necesitaba pintar trece habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva seis
horas para pintar. Si ya pint6 siete habitaciones, ¢cuanto tiempo mas vaallevarle pintar el
resto?

10) En el almuerzo un camarero teniaonce clientesy tres de ellos no dejaron propina. Si é
recibié 4 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gané?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
18 18 81 42 81
32 12 40 12 36 1.
1) Habia 15 amigos jugando un videojuego en linea cuando 9 jugadores se van. Si cada )
jugador que se vatenia 2 vidas, ¢cuéntas vidas tenian en total ? '
3.
2) Laurahornea 2 brownies, pero necesita5 en total parasu fiesta. Si ellausa 6 cucharadas de
harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia? 4.
5.
3) Paulo compro 16 cajas de dulces de chocolate y dio 8 a su hermano pequeiio. Si cada caja
tiene 5 piezas en su interior, ¢cuantas piezas todavia tiene Paulo? 6.
7.
4) En un videojuego, cada enemigo derrotado da 9 puntos. Si un nivel tiene 13 enemigos en
total y destruye atodos menos 4 de ellos, ¢cuantos puntos gana? 8
) 9.
5) Un chef necesita 8 patatas para una comida. El ya ha cocinado 6. Si cada patatatoma 9
minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar el resto? 0

6) Gustavo tenia 16 videojuegos pero 7 de ellos no funcionan. Si @ queria vender los juegos
que funcionan por $9 cada uno, ¢cuénto dinero podia ganar?

7) Unahojatenia 2 problemas en ella. Si un maestro tenia 12 hojas para calificar y ya habia
calificado 6 de ellas, ¢cudntos problemas mas tiene que calificar?

8) Losdescuento de lasflores de abril estaban teniendo una promocién donde cada rosa
costaba 7 ddlares. Si abril comenzo con 8 rosasy le quedaron 2 rosas, ¢cuanto dinero se
gand?

9) Un pintor necesitaba pintar 13 habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva 6 horas
parapintar. Si ya pint6 7 habitaciones, ¢cuanto tiempo mésvaallevarle pintar € resto?

10) Enel amuerzo un camarero tenia 11 clientesy 3 de ellos no dejaron propina. Si él recibi6
$4 de cada uno que dejo propina, ¢cuénto dinero se gand?

. M odificado 1-10 [ 90]80|70|60[50[40[30|20|10] O |
[M atemati CaS] www.CommonCoreSheets.es 7




	Hoja de ejercicios
	Clave De Respuestas
	Hoja de ejercicio modificada

