C:# Resta hasta 20

Nombre:
Resuelve cada problema. Respuestas
1) Un panadero vendi6 cinco pasteles. Ahoratiene once pasteles.
¢Cuantos pasteles tenia el panadero a inicio? 1
2) Un museo tenia diecisiete pinturas. Después de deshacerse de
algunas, tenian diez. ¢De cuantas pinturas se deshizo?
3.
3) Nataiatenianueve juegos DS. Después de que le dio algunos a sus 4.
amigos tenia seis. ¢Cuantos juegos regal 0?
5.
4) EnlaferiaPaulinatenia $8 para gasta. Ella gastd $5 en juegos.
¢Cuénto dinero le queda? 6.
. ’ . - re - ’ - 7 7
5) Un granjero tenia dieciséis tomates de su jardin. Si tomé catorce de
ellos, ¢cuantos le quedaria?
8.
6) Unatiendatiene catorce camisas. Si €llos venden nueve de ellas, )
Jcuantas camisas tendrian?
10.
7) Un payaso regal  nueve globos alas nifias y dos globos alos nifios.
¢Cuantos globos regal 6 en total ? 11.
. . . . - 7 . . 12
8) Mientras Leonardo jugaba un videojuego perdio siete vidas. Ahora
é tiene nueve vidas. ¢Cuantas vidas tenia Leonardo en € inicio?
9) Guadalupe teniaonce juegos DS. Si ellale dio nueve a su amiga,
¢cuéntos le quedan?
10) Un paquete de galletas tenia trece galletas. Después de comer
algunas e quedaban once. ¢Cuantas se ha comido?
11) Danielateniaagunos dulces. Dio asu amigatres dulces le quedan
ocho. ¢Cuantos dulces teniaa inicio?
12) Unatienda de mascotas tenia diez gatitos. Si recibieron otros nueve
gatitos, ¢cuantos tendran en total ?
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ﬂh Resta hasta 20 Nombre: Clave De Respuestas

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Un panadero vendié cinco pasteles. Ahoratiene once pasteles. Tomar de (Inicio
¢Cuantos pasteles tenia el panadero a inicio? desconocido) 1 16
2 /
2) Un museo tenia diecisiete pinturas. Después de deshacerse de Quitar de (Cambio
algunas, tenian diez. ¢De cuantas pinturas se deshizo? desconocido) 3
3.
3) Nataiatenianueve juegos DS. Después de que ledio algunosasus  Quitar de (Cambio || 4. 3
amigos tenia seis. ¢Cuantos juegos regal 0? desconocido)
5 2
4) EnlaferiaPaulinatenia $8 para gasta. Ella gastd $5 en juegos. Tomar de (Resultado
¢Cuanto dinero le queda? desconocido) 6. o
7 11
5) Un granjero tenia dieciséis tomates de su jardin. Si tomé catorcede Tomar de (Resultado
ellos, ¢cuantos le quedaria? desconocido) 16
8.
6) Unatiendatiene catorce camisas. Si ellos venden nueve de ellas, Tomar de (Resultado || o. 2
¢cuantas camisas tendrian? desconocido)
10. 2
7) Un payaso regal 6 nueve globos alas nifiasy dos globos alosnifios.  Afiadir (Resultado
¢Cuantos globos regal 6 en total ? desconocido) 11. 11
12, 19

8) Mientras Leonardo jugaba un videojuego perdié siete vidas. Ahora ~ Tomar de (Inicio
él tiene nueve vidas. ¢Cuantas vidas tenia Leonardo en €l inicio? desconocido)

9) Guadalupe teniaonce juegos DS. Si ellale dio nueve a su amiga, Tomar de (Resultado

¢cuéntos le quedan? desconocido)
10) Un paquete de galletas tenia trece galletas. Después de comer Quitar de (Cambio
algunas e quedaban once. ¢Cuantas se ha comido? desconocido)

11) Danielateniaagunos dulces. Dio asu amigatres dulces le quedan Tomar de (Inicio
ocho. ¢Cuantos dulcesteniaa inicio? desconocido)

12) Unatienda de mascotas tenia diez gatitos. Si recibieron otrosnueve  Afiadir (Resultado
gatitos, ¢cuantos tendran en total ? desconocido)
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